Stowarzyszenie , W Sercu Puszczy”

Rynek Zygmunta Augusta 9
16-300 Augustow
REGULAMIN GRY TERENOWE] ,,Zeremisko — zalew wiedzy 2021”
*** Szlakiem bobrowym **#*
I. PRZEPISY OGOLNE
1. Gra odbedzie sie dnia 9 pazdziernika 2021 r.. Start o godzinie 10:00 z Muzeum Kanatu
Augustowskiego, ul. 29 Listopada 5a w Augustowie.
2. Gra organizowana jest przez Stowarzyszenie ,W sercu Puszczy” przy wspotudziale
Augustowskich Placéwek Kultury.
3. Trasa rowerowa o dfugosci ok. 20 km zostata wytyczona na terenie miasta Augustowa.
4. Gra jest skierowana do druzyn liczacych od 2 do 6 0sdb. Uczestnicy, ktdrzy nie ukonczyli 18
roku zycia, mogg wzig¢ udziat w grze tylko za zgodg oséb dorostych (rodzicéw lub
opiekundéw).
5. W kazdej druzynie musi by¢ minimum jedna osoba petnoletnia.
6. Organizatorzy zapewniajg nagrody dla zwyciezcéw. Na miejscu bedzie mozliwe zakupienie
positkdw oraz napojéw w przygotowanym bufecie.
7. Uczestnicy gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnosc¢ i ryzyko. Udziat w grze jest
bezptatny.
8. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.
9. Organizator gry nie zapewnia Uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow.
10. Przystepujgc do gry Uczestnicy muszg posiadac zainstalowang w telefonie lub tablecie
aplikacje umozliwiajgcg odczytanie kodéw QR. Korzystanie z Internetu jest niezbedne.
Il. PRZEPISY SZCZEGOtOWE
1. Cel gry: Celem gry jest upowszechnianie w sposdb aktywny wiedzy na temat fauny, flory
oraz historii miasta i regionu.
2. Uczestnictwo:
a) zgtoszenia uczestnikdéw dokonywane sg drogg mailowg na adres:
wsercupuszczy@gmail.com, w tytule wiadomosci nalezy wpisa¢ ,,Zeremisko” lub osobiscie w
godzinach pracy Miejskiego Domu Kultury (7:00-16:00), ul. Nowomiejska 41.
b) zgtaszajgc druzyne nalezy wypetnié¢ formularz zgtoszeniowy (zatacznik 1 do regulaminu).

c) liczba miejsc ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgtoszen.



3. Przebieg gry:

a) Uczestnicy proszeni sg o przybycie na miejsce startu najpdzniej 30 minut przed
planowanym rozpoczeciem gry.

b) Uczestnicy startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry
terenowej przez Organizatoréw.

c) kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

- co najmniej jednego telefonu komdérkowego z aplikacjg - czytnikiem kodéw QR,

- co najmniej jednego przyrzadu do pisania (otowek, dtugopis, piéro itp.).

4. W punktach kontrolnych czekajg na Uczestnikdw pytania lub zadania do wykonania i
zapisania odpowiedzi na karcie, ktérg otrzymajg w punkcie startowym.

5. Uczestnicy poruszajg sie rowerami.

6. Druzyny muszg pokonac catg trase razem, bez rozdzielania sie.

7. Zwyciezcq gry jest druzyna, ktora prawidtowo rozwigze zadania i dotrze na mete w
najkrétszym czasie.

8. O klasyfikacji koncowej decyduje ilos¢ punktow zdobytych podczas gry oraz czas przebycia
trasy.

9. W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéw o kolejnosci
koncowej decyduje czas pokonania trasy, liczony od startu danej druzyny do przybycia na
mete (czas netto).

10. Organizator opublikuje fotorelacje z przebiegu pikniku na swoim profilu na FB.

12. Wszyscy uczestnicy gry otrzymajg pamigtkowe upominki.

13. Wziecie udziatu w pikniku stanowi potwierdzenie zapoznania sie z niniejszym

regulaminem.



