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Placowki Kultury :

Augustdéw

REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»ZORIENTUJ SIE NA NIEPODLEGLA”
I. PRZEPISY OGOLNE
1. Gra odbe¢dzie si¢ w dniu 22 wrzesnia 2018 r. 0 godzinie 11.00 (trasa dtuzsza) i 11:30 (trasa
rodzinna) (start na popasie nad jeziorem Studzieniczne — w poblizu Stanicy PTTK Swoboda).
2. Gra organizowana jest przez Augustowskie Placowki Kultury, Nadlesnictwo Augustow,
Stowarzyszenie Poszukiwan Miejsc Walk i Martyrologii oraz Mogit Wojennych ,,Le$ni”.
3. Gra odbedzie si¢ na terenic Puszczy Augustowskiej, w trzech kategoriach: rodzinna (trasa o
dhugosci do 14 km) oraz indywidualna i druzynowa (o dtugosci ok 30 km).
4. Gra jest otwarta dla wszystkich osob. Osoby, ktdére nie ukonczyty 18 roku zycia, moga wzigé
udziat w grze tylko za zgoda osob dorostych (rodzicow lub opiekunow), w druzynach lub
rodzinach. Formularz zgloszenia musza podpisa¢ opickunowie prawni.
5. Organizatorzy zapewniajg positek dla uczestnikow gry oraz nagrody dla zwycigzcow.
6. Uczestnicy gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialno$¢. Udziat w grze jest bezptatny.
7. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

11. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

11.1. Cel gry

Celem gry jest upowszechnianie wiedzy na temat trudnej drogi do odzyskania niepodleglosci, oraz
przyblizenie historii zrywow niepodlegtosciowych 1 zwigzanych z nimi oséb i1 formacji
oraz zdobycie przez to jak najwigkszej liczby punktow w jak najkrotszym czasie.

Punkty zdobywa si¢ poprzez dotarcie do punktéw kontrolnych, zaznaczenie prawidtowych
odpowiedzi na pytanie na karcie, ktorg kazdy uczestnik/ druzyna lub rodzina, otrzyma w miejscu
startu. Odpowiedzi bedzie mozna udziela¢ na podstawie wiadomos$ci dostgpnych w punktach
kontrolnych, na tablicach informacyjnych i kodach QR.

I1. 2. Uczestnictwo

1. W grze moga startowac uczestnicy indywidualni lub druzyny oraz rodziny liczace od 2 do
6 osob. W kazdej druzynie musi by¢ minimum jedna osoba powyzej 18 roku zycia, a w
kazdej rodzinie - minimum jedno dziecko w wieku do 12 lat.

2. Zgloszenia  uczestnikbw  dokonywane s3  droga  mailowa na  adres:
beata.zukowska@apk.home.pl lub osobiscie w godzinach pracy Miejskiego Domu
Kultury, Rynek Zygmunta Augusta 9, od dnia 10 wrzesnia 2018 roku — przyjecie
zgloszenia potwierdzone zostanie drogg mailowa.

Zgloszen nalezy dokonywac¢ najpozniej do dnia 20 wrzesnia 2018 roku.

Zglaszajac uczestnika, druzyne lub rodzing nalezy poda¢ nazwisko (liczebno$é¢ druzyny

lub rodziny, sktad osobowy wraz z wiekiem uczestnikow) oraz numer telefonu, ktory

bedzie uzywany podczas gry, wypehiajac zatacznik nr 1 dla kazdego uczestnika oraz
zatgcznik nr 2 dla druzyny oraz zatacznik nr 3 dla rodziny.

5. Uczestnicy, ktorzy przesla zgloszenie za pomocg poczty elektronicznej, zobowigzani sg
dostarczy¢ oryginaty dokumentéw Organizatorowi najpdzniej na pot godziny przed
startem.

6. Maksymalna liczba druzyn, rodzin i uczestnikow indywidualnych wynosi 200.

~ow

11.3. Przebieg gry
1. Uczestnicy proszeni sg o przybycie na miejsce startu najpozniej 30 minut przed
planowanym rozpoczeciem gry.
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3.
a)

Uczestnicy startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry
terenowej przez Organizatoréw. Kolejno$¢ startu odbedzie si¢ zgodnie z kolejnoscig
przyjecia zgloszen.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

co najmniej jednego telefonu komorkowego lub tabletu z wbudowanym aparatem

fotograficznym i kamerg oraz dostgpem do Internetu komoérkowego;
b) co najmniej jednego przyrzadu do pisania (otowek, dtugopis, pioro itp.).

4. W momencie startu kazdy: uczestnik/ druzyna/ rodzina otrzymuje mape okreslajgca
przebieg trasy i lokalizacje punktow kontrolnych (7 punktéw kontrolnych na trasie
rodzinnej, 10 punktéw na trasie dla druzyn i uczestnikow indywidualnych) oraz karte z
pytaniami.

5. Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych punktami kontrolnymi zgodnie z mapa
I wykonanie zadan oraz udzielenie prawidlowych odpowiedzi na karcie skutkuje
przyznaniem punktow: za prawidtowa odpowiedz 1 pkt, za prawidtowo wykonane zadanie
od 0 do 6 pkt.

6. W punktach kontrolnych uczestnicy znajda odpowiedzi na pytania.

7. Na przebycie trasy dtuzszej uczestnicy majg 240 minut, trasy dla rodzin — 120. Po
przekroczeniu w/w czasu uczestnik, druzyna lub rodzina zostaje zdyskwalifikowana.

8. Uczestnicy poruszajg si¢ na rowerach.

9. Organizator zapewni opieke ratownikow medycznych podczas trwania gry.

10. Korzystanie z Internetu jest niezbgdne. Przystepujac do gry uczestnicy musza posiadac
zainstalowana w telefonie lub tablecie aplikacj¢ umozliwiajaca odczytanie kodéw QR.

11. Druzyny i rodziny musza pokona¢ calg tras¢ razem, bez rozdzielania sig.

12. Po przybyciu na met¢ nalezy odda¢ obstudze wypetione karty odpowiedzi.

13. Po weryfikacji kart odpowiedzi i podliczeniu czaséw oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji
koncowej decyduje ilos¢ punktow zdobytych podczas gry oraz czas przebycia trasy. W
przypadku druzyn i rodzin liczy si¢ czas przybycia na mete ostatniego uczestnika.

14. W razie zdobycia przez dwoje lub wigcej uczestnikow/ druzyn tej samej liczby punktéw o
kolejnosci koncowej decyduje czas pokonania trasy, liczony od startu danej do przybycia
na mete (czas netto).

15. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut od
ogloszenia wynikow.

16. Zwycigzcy gry w kategoriach rodzina, druzyna, uczestnik indywidualny otrzymaja
nagrody.

17. Wszyscy uczestnicy gry otrzymaja pamigtkowe upominki.

I11. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.

4. Zgodnie z art. 13 ust. 1 1 ust. 2 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z

dnia 27 kwietnia 2016 r. informuje, ze:

1) administratorem danych osobowych uczestnikow sg Augustowskie Placowki Kultury
z siedziba w Augustowie, Rynek Zygmunta Augusta 9, 16-300 Augustow;

2) zostal powotany inspektor danych osobowych i uczestniczy majg prawo kontaktu z nim za
pomoca adresu e-mail: kontakt.itrs@gmail.com;

3) dane osobowe uczestnikow przetwarzane b¢da w celu realizacji gry terenowej ,,Zorientuj si¢ na
niepodlegty” oraz promocji wydarzenia organizowanego przez APK zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a)

na:
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a) przetwarzania danych w postaci danych osobowych typu imie¢, nazwisko, oraz wizerunku w
celu jego zamieszczenia na stronie internetowej oraz portalu Facebook a takze nr telefonu i adres
e-mail umozliwiajacych kontakt z uczestnikiem przed i w trakcie gry;

b) rozpowszechniania wizerunku na podstawie art. 81 ust. 1 prawa autorskiego;

¢) przekazanie danych osobowych do Panstwa trzeciego USA,;

4) odbiorcg danych osobowych moga by¢ FACEBOOK INC oraz www.apk.augustow.pl;

5) dane osobowe bedg przechowywane przez okres prowadzenia przez APK profilu na portalu
Facebook oraz strony internetowej www.apk.augustow.pl;

6) uczestnik posiada prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunig¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofni¢ecia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofni¢ciem;

7) uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego gdy uzna, iz przetwarzanie jego
danych osobowych narusza przepisy ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z
dnia 27 kwietnia 2016 r.;

8) podanie przez uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, a konsekwencjg ich nie podania
bedzie brak mozliwosci udziatu w grze;

9) dane uczestnikow nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie beda podlegaty
automatycznemu profilowaniu;

10) Spotka Facebook Inc. (dalej ,,Facebook™) przystapita do Porozumienia w sprawie Tarczy
Prywatnosci UE-USA z Departamentem Handlu USA w odniesieniu do pozyskiwania
| przetwarzania danych osobowych od reklamodawcow, klientow czy partneréw biznesowych w
Unii Europejskiej.

5. Wzigcie udzialu w turnieju stanowi potwierdzenie zapoznania si¢ Zz niniejszym
regulaminem.

Projektu ,,Zorientuj si¢ na Niepodlegla” otrzymal dofinansowanie ze Srodkow Programu
Wieloletniego NIEPODLEGLA na lata 2017-2021 w ramach programu dotacyjnego
»Niepodlegla”.
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Zatacznik nr 1 do regulaminu

Karta zgloszenia uczestnika

Imig 1 NaZWISKO UCZESINIKA GIY ...viei ittt e ass
Numer telefonu: ...

AAres e-mail:® .o oo

Zapoznatem/zapoznatam si¢ z regulaminem gry terenowej ,,Zorientuj si¢ na Niepodlegta” gry i
akceptuje wszystkie jego postanowienia, w tym okoliczno$¢, iz organizator gry nie zapewnia
uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow, a takze, iz uczestnicy
biorg udziat w grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i wlasne ryzyko, jednoczesnie o§wiadczam, ze
moj stan zdrowia pozwala na udziat w imprezie.

Zgoda opiekuna**
Imi¢ 1 NazZWiSKO OPICKUNA ... .. .o e
Numer telefonu opiekuna uczestnika gry ...........ooeviiiiiiiiiiiiec e,

1. Wyrazam zgodg¢ na udzial mojego dziecka ...........cccoovviiiiiiiiiiiicien,

W grze ,,Zorientuj si¢ na Niepodlegta” odbywajacej si¢ w dniu 22.09.2018 r. na terenie Puszczy
Augustowskiej.

2. Zapoznalem/-am si¢ z regulaminem gry i akceptuje wszystkie jego postanowienia, w tym
okoliczno$¢, iz organizator gry nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow, a takze, 1z uczestnicy biorg udzial w grze na wiasng
odpowiedzialnos¢ 1 wlasne ryzyko.

3. Brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udzialu mojego
dziecka w grze.

Podpis rodzica / opiekuna prawnego

*w przypadku uczestnikow indywidualnych

** w przypadku uczestnikow, ktorzy nie ukonczyli 18 lat konieczna jest zgodna opiekuna prawnego



Zalacznik nr 2 do regulaminu
Karta druzyny
Nr. telefonu™...........oo

AAres 8- mail: ..o

L. p. | Imie i nazwisko uczestnika Wiek

1. Lider:

Oswiadczam, ze wszyscy cztonkowie mojej druzyny wypetnili karty zgloszeniowe, a opiekunowie
niepetnoletnich uczestnikow podpisali zgode na ich uczestnictwo w grze.

Data i podpis Lidera druzyny

* nalezy poda¢ numer, na ktory Organizator bedzie mogt skontaktowacé si¢ z uczestnikiem w tracie gry.
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Zatacznik nr 3 do regulaminu
Karta zgloszenia rodziny
Imi¢ 1 nazwisko rodzica/ opiekuna .............cooiiiiiiiiii i
Nr. Telefonu™.............o
Adrese-mail: ...

Wyrazamy zgode na udziat mojego dziecka/ moich dzieci w grze ,,Zorientuj si¢ na Niepodlegla”
odbywajacej si¢ w dniu 22.09.2018 r. na terenie Puszczy Augustowskiej:

L. p. | Imie i nazwisko dziecka Wiek

1.
2.

3.

Pelnoletni cztonkowie rodziny:

L. p. | Imig i nazwisko petnoletniego cztonka rodziny Wiek
1

Zapoznatam/-em si¢ z regulaminem gry i akceptuje wszystkie jego postanowienia, w tym
okolicznos¢, 1z organizator gry nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow, a takze, iz uczestnicy biorg udzial w grze na wlasng
odpowiedzialnos¢ 1 wlasne ryzyko.

Brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udzialu uczestnikéw w grze.

Data i podpis rodzica / opiekuna prawnego dzieci

Data i podpis pelnoletnich czlonkéw rodziny:



* nalezy poda¢ numer, na ktory Organizator bedzie mogt skontaktowac si¢ z uczestnikiem w tracie gry.



